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LOS JUGADORES PUEDEN
REGISTRARSE EN EL FORO. EN EL
JUEGO (APLICACION MOVIL), PUEDEN
UTILIZAR ESTE MISVIO USUARIO PARA
COMENZAR A JUGAR.

EN CASO DE TENER UN CODIGO DE

CLUB, EL USUARIO PUEDE INSERTARLO

EN EL REGISTRO PARA UNIRSE A SU
L e CLUE AUTOMATICAMENTE.

UNA VEZ REGISTRADO, SE ENVIARA
UN EMAIL DE CONFIRMACION CON UN
PLAZO DE 15 DIAS PARA CONFIRMAR
EL REGISTRO.
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CUALQUIER JUGADOR PUEDE CREAR
UN NUEVO TEMA.

PARA CREARLO SOLO DEBE
SELECCIONAR LA CATEGORIA Y
ANADIR UN TiTULO Y DESCRIPCION AL
TEMA.
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TODOS LOS USUARIOS PUEDEN
CONTESTAR A LOS TEMAS EXISTENTES.

PARA ELLO SOLO HAY QUE
INTRODUCIR EL TEXTO DESEADO EN EL

RECUADRO DEL FINAL DE LA PAGINA 'Y
PULSAR ENVIAR.

DE ESTA MANERA LOS USUARIOS
PODRAN PARTICIPAR EN CONCURSOS,
AYUDAR A OTROS USUARIOS O
PARTICIPAR EN DEBATES SOBRE
CUALQUIER ASPECTO DEL JUEGO.
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UN ES UN

EN EL QUE LOS JUGADORES
PUEDEN PARTICIPAR PARA AUMENTAR
SU PUNTUACION EN UNA

¥ CONCURSO

144408

COMPETICION.

PARA EN UN CONCURSO,

LOS JUGADORES TAN SOLO DEBEN
DEL TEMA

EN EL FORO Y AL MISMO,

APORTANDO LO QUE INDIQUEN LAS
INSTRUCCIONES.

POR EJEMPLO, EN UN CONCURSO
ARTISTICO, PODRIAN TENER QUE
RESPONDER APORTANDO UN DIBUJO
DE UN PATINETE.
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CO UI.TAR EL RANKING DE CLUBS y
e

JUGAR COMPETIC/ IONES <i

JUGAR PARTIDAS NOI:E’I1



REGIS:TIRAR'SE
*EMAIL *CONTRASENA
I N -
*CONFIRMAR
*USUARIO CONTRASENA
I N -
CODIGO

LOS JUGADORES PUEDEN
REGISTRARSE EN EL JUEGO
(APLICACION MOVIL). PUEDEN
UTILIZAR ESTE MISIVIO USUARIO PARA
CONSULTAR O CREAR TEMAS EN EL
FORO.

EN CASO DE TENER UN CODIGO DE
CLUB (PROPORCIONADO POR EL
RESPONSIBLE DE SU CENTRO
EDUCATIVO), PUEDEN INTRODUCIRLO
EN EL FORMULARIO. DE ESTE MODO,
EL NUEVO USUARIO PASA A SER PARTE
DEL CLUB AUTOMATICAMENTE.
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LOS JUGADORES PUEDEN UNIRSE A
UN CLUB EN CUALQUIER MOMENTO.

PARA ELLO, SOLO DEBEN INTRODUCIR
EL CODIGO PROPORCIONADO POR EL
LIDER DEL CLUB EN LA PANTALLA QUE
SE MUESTRA.

SI UN JUGADOR YA PERTENECE A UN
CLUB, PUEDE ABANDONARLO EN
CUALQUIER MOMENTO.

LOS CLUBS PERMITEN A LOS
JUGADORES PARTICIPAR EN
COMPETICIONES.
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EL RANKING GENERAL DE JUGADORES
MUESTRA EL TOP 100 DE TODOS LOS
JUGADORES.

JUGADORES 3}

Q

1

l
ErikMayor \
I 1.319.000

SE TIENE EN CUENTA LA VIEJOR
PARTIDA DE CADA JUGADOR.

PARA ESTE RANKING SOLO CUENTAN
LAS PARTIDAS NORMALES, LAS
PARTIDAS DE COMPETICION QUEDAN
EXCLUIDAS.

*Se toma en cuenta la mejor
partida de cada jugador.
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EL RANKING DE CLUBS MUESTRA EL

TOP 100 DE TODOS LOS CLUBS.
RewTemin | 1711mane LA PUNTUACION DE CADA CLUB ES LA
| SUMA DE LA MEJOR PARTIDA
s S—1 | NORMAL DE CADA JUGADOR DEL
- rS— CLUB.
RANKING CLUBS , v
B e S| UN JUGADOR ABANDONA EL CLUB,
ik At o : '} SE PIERDEN LOS PUNTOS DE ESE

- ' __'|  JUGADOR.
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S| UN JUGADOR ES MIEMBRO DE UN
CLUB QUE ESTA PARTICIPANDO EN
UNA COMPETICION, PUEDE ACCEDER
AL MENU DE COMPETICION.

= - EN “PARTIDAS” SE MUESTRA EL
T — :# NUMERO TOTAL DE PARTIDAS QUE EL
- ‘ - - JUGADOR PUEDE JUGAR EN LA
| PARTIOAS | 3 B e | asoscs COMPETICION ACTUAL.
| Jveaoas § 1 } - EN “JUGADAS” SE MUESTRA EL
1670272022 ' ] 200082 ~ NUMERO DE PARTIDAS QUE EL
JUGADOR YA HA JUGADO EN LA
) \ [ Sigquiente competicion: 16/01/2022 COMPETICIéN ACTUAL.

- EN LA PARTE DERECHA SE PUEDE

CONSULTAR EL RANKING DE LA
COMPETICION, Y, EN CASO DE
HABERLA, LA FECHA DE LA SIGUIENTE
COMPETICION.
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CUALQUIER JUGADOR PUEDE JUGAR
UNA PARTIDA NORMAL EN
CUALQUIER MOMENTO.

SE PUEDE CONTINUAR JUGANDO UNA
PARTIDA YA EMPEZADA DESDE EL
ULTIMO PUNTO DE GUARDADO.

S| SE EMPIEZA UNA PARTIDA NUEVA,
CON OTRA EN CURSO, LA PARTIDA
ANTERIOR TERMINA
AUTOMATICAMENTE.

LOS JUGADORES NO REGISTRADOS
RROCES PODRAN JUGAR LA PARTIDA
NORMALMENTE PERO ESTA NO

CION TN UAR]
PARTDA

W | cEva ParTea P

CONTARA PARA EL RANKING NI

PODRA SER CONTINUADA UNA VEZ SE
CIERRE LA APLICACION.
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LA PARTIDA CONSISTE EN GESTIONAR
UNA FABRICA DE PATINETES DURANTE
1 ANO DE TIEMPO DE JUEGO.

PARA ELLO SE DEBERA GESTIONAR LA
ECONOMIA DE LA FABRICA
ADECUADAMENTE. TAMBIEN SE
DEBERAN TENER EN CUENTA
ASPECTOS COMO LA ECOLOGIA, LA
IGUALDAD DE GENERO O LAS
IMEJORAS TECNOLOGICAS.

A MEDIDA QUE SE REALIZAN
DISTINTAS ACCIONES, COMO
CONSTRUIR PATINETES O PARTICIPAR
EN CARRERAS, EL TIEMPO DE JUEGO
AVANZA.
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CADA CIERTO TIEMPO DE JUEGO, SE
REALIZA UN BALANCE DE LA FABRICA,
TENIENDO EN CUENTA GASTOS E
INGRESOS.

LOS JUGADORES PUEDEN CREAR
DISTINTOS MODELOS DE PATINETE Y
GENERAR BENEFICIOS GRACIAS A SU
VENTA. ADEMAS, PUEDEN UTILIZAR
LOS PATINETES CREADOS PARA
PARTICIPAR EN ACTIVIDADES, COMO
CARRERAS O YINCANAS Y CONSEGUIR
INGRESOS ADICIONALES.

PARA CREAR UN NUEVO MIODELO DE
PATINETE SE DEBEN ESCOGER LAS
PIEZAS ADECUADAS YA QUE ESTAS
AFECTAN A SUS ESTADISTICAS, Y POR
TANTO A SU RENDIMIENTO
DEPENDIENDO DEL USO QUE SE LE
VAYA A DAR.
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EN LA TIENDA SE PUEDEN COMPRAR
DISTINTOS TIPOS DE PIEZAS PARA
CREAR PATINETES. LA OFERTA DE
PIEZAS SE VA RENOVANDO CADA
CIERTO TIEMPO.

CADA PIEZA ANADE UNA ESTADISTICA

POSITIVA Y OTRA NEGATIVA AL
PATINETE.

SE DEBEN ESCOGER LAS PIEZAS
ADECUADAS DEPENDIENDO DEL USO
QUE SE LE VAYA A DAR. POR EJEMPLO:
EN LAS CARRERAS DE TIPO DRAG LA
VELOCIDAD PUNTA ES MUCHO MAS

IMPORTANTE QUE EL MANEJO, O EN
LAS YINCANAS, ES VITAL LA DURACION
DE LA BATERIA.




LA FABRICA DISPONE DE CUATRO
DEPARTAMENTOS: CIBERSEGURIDAD,
MEDIO AMBIENTE, INGENIERIA Y
MECANICA.

CADA DEPARTAMENTO INFLUYE EN
DIFERENTES ASPECTOS DE LA
FABRICA.

PARA QUE LOS DEPARTAMENTOS
SEAN IVIAS EFICIENTES HABRA QUE
TENER EN CUENTA LO SIGUIENTE:

EL NUMERO DE EMPLEADOS,
CON UN MAXIMO DE DIEZ.

LA IGUALDAD DE GENERO.

QUE LAS CUATRO ESTADISTICAS
DE CADA DEPARTAMENTE ESTEN
LO MAS EQUILIBRADAS POSIBLE.
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LAS DISTINTAS ACTIVIDADES
DISPONIBLES PUEDEN APORTAR
BENEFICIOS A LA FABRICA, SIN
EMBARGO, CONSUIMEN TIEMPO. POR
TANTO, ES IMPORTANTE ESCOGERLAS
CON CUIDADO.

LOS BENEFICIOS PUEDEN SER DE
DISTINTOS TIPOS, COMO POR
EJEMPLO, DINERO, REDUCCION DE
CONTAMINACION O MEJORAS PARA
LOS DISTINTOS DEPARTAMENTOS DE
LA FABRICA.




LA FABRICA SE PUEDE MEJORAR
GRACIAS A LA INDUSTRIA 4.0. ESTO SE
TRADUCE EN PODER FABRICAR
MEJORES PATINETES DE MANERA MAS
EFICIENTE.

| A MEDIDA QUE LA FABRICA MEJORE,
TAMBIEN AUMENTARA LA DIFICULTAD
DEL JUEGO.




L

INGENIERIA

MECANICA

SOSTENIBILIDAD

CIBERSEGURIDAD

CitromellaRunner

1 BALANCE -'i 120

CADA CIERTO TIEMPO DE JUEGO, SE
REALIZA UN BALANCE DE LA FABRICA,
TENIENDO EN CUENTA GASTOS E
INGRESOS.

LOS GASTOS PROVIENEN DE LOS
DEPARTAMENTOS Y AUMENTAN A
MEDIDA QUE SE CONTRATAN MAS
TRABAJADORES.

LOS INGRESOS PROVIENEN DE LAS
VENTAS DE LOS MODELOS DE
PATINETE FABRICADOS.
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